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Паспорт IIрограммы

СQставитеJIь программы Т'ворческий коллектив }rчителей начаJIьных
кJIассов N4ОБ}/СОIIi s.Сzuтовка

z Название лагеря <Радуга>

a
J Тип лагеря Лагерь с дневным пребыванием детей

4 Профиль лагеря fl 1ховно-нравственньiй

5 Продолжительность смены 21 день

6 Адрес, телефон ЛоЛ 44051б, Пензенская обл Пензенский район,
. Саловка ул.Новая 3 , Тел, 8(84l2)388415, E_mait:
osh.salovka2022@yandex.ru

1 Возраст участников 7-|2 лет

8 Срок проведения смены 02.06.2025 -27,06.2025

9 Количество детей 45

цель програцм.ы: развитие соци€tльно-активной личности ребёнка на основе
традиционных российских духовно-нравственных ценностей и культурньж
традициЙ многонацион€Lтьного народа РоссиЙскоЙ Федерации
Задачи:
. содействовать развитию у ребёнка навыков соци€шизации, выстраивания
взаимодеЙствия внутри коллектива и с окружающими людьми посредством
ПоЗнавательноЙ, игровоЙ и коллективноЙ творческоЙ деятельности;
о познакомить детей с культурными традициями многонацион€шьного народа
Российской Федерации;
о формировать положительное отношение ребёнка и детского коллектива к
духовно-нравственным ценностям:
познание, здоровье;

о способствовать р€lзвитию у
самообслуживания
о формировать интерес ребёнка к дальнейшему участию в программе
социальноЙ активности учащихся нач€шьных классов <Орлята России> и
гIроектах Российского движения школьников.
П редполагаемые резyльтаты программы :

Родина, семья,

ребёнка навыков
безопасной

команда, природа,

самостоятельности:
жизнедеятельности;



о положитеJIьI{ое отношение ребёнка к духовно-нравственным ценностям:
Родина, сеI\{ья, коN{аI{да, природа, познание, спорт здQровье;
о получение ребёнком положительноI,о опыта взаиN{одействия друг с другоI\d и
в}Iутри коллектива;
. проявление ребёнколл интереса к различныN.I видам деятельнQсти
(творческой, tагровой, сРизкультурно-оздоровительной, познавательной);
. IIроявление ребёнком базовых умrений самостQятельной }кизнедеятельности:
самообслуживание, бережное отношение к своей жизни и здоровью,
безопасное гIоведение.
При постtlоении п9дагогFчеqкяг9 прqFчсса дJIя младших IJJкольников в

летнеI\{ лагере необходимо учитывать следующие приFIципы:
. lrринцип учёта возрастных и и}IдивидуzLльных особенностей N,,{ладших

LIIкоJIьников при выборе содержания и
. принцип событийности общелагерных дел

фор* деятельности;
мероприятии, т.е.

значительFIости и необычности каждого события, как факта коллективной и
личной жизни ребёнка в детском JIагере; о

принцип включения детей в систему самоуправления жизнедеятельностью
детского коллектива, направленный на формирование лидерского опыта и
актуЕLлизацию активного участия коллективных делах;
о гtринцип конфиденциальности в разрешении личных проблешr и конфликтов
детей, уважения личного NIира каждогQ ребёнка.
Мgrдель cMeHbI
Смена в детском школьном лагере длится 21 день и включает в себя три
периода: - организационный (1 - 2 дни смены),
- основной (с 3 по 19 дни смены),
- итоговый (20 и2I дни смены).
Модель смены имеет одинаковую структуру для лагерей всех уровней и
выглядит сле им м:

1 этап 2 этап 3 этап 4 этап Э этап
Организационный
период смены

Основной период смены Итоговый
период смены

Старт смены.
Ввод в игровой
сюжет.

Реализация
игрового
сюжета

Подготовка и

реаJIизация
коллективно
творческого
дела
(праздника)

Вьrход
игрового
сюжета

Подведение
итогов смены.
Перспективы на
следуюuдий

учебный год.



fIоясшительная записка
Програtvtl\dа сI\4ены предполагает подготовку и реаltизациЮ кОЛJIекТиВноГо

творческого дела, QоглаQIIо BceI\,I IIIеQ,ги ЭТаПаN,I KT/I (ITo И. I-I. Иваноrзу):

совмеQ.гшOе создание l.]зрослыми и дQтьмIд бо.lIыttого обш.IегQ Праздlника в

радdках игровой I\4одели QN4ены. /dаrlный подход позволяет соблrостlд

оптип,{альное соотноцIение ви/дов деятельнQсти, заранее придуN{анных и

структурированных взрослыми, и произвольных активностей, что

обеспечивает реализацию детских инициатив, творчества, идей и заNIыслов.

Введение
смена в пришкольном лагере для каждого класса, участвующего в семи

треках программы <орлята России>>, становится своеобразным итогом

учебного года, праздником лета. В рамках сNlены дети закрепляют полученный

в течение учебного года Qпыт совN{естной деятельности. Содержание данной
сNIены может быть реаJIизовано как в одном конкретно взятом классе-отряде,

так И BQ всеХ отрядах, находяЩихсЯ в пришкОльноNI лагег)е. Поскольку ребята
являются участникаN,Iи програп,{мы <Орлята России>>, предПоЛаГаеТСЯ, ЧТО ОНИ

стремятся жить по законам и традициям содружества ((QI]ЛяТ)), ИСПОЛНЯЮТ

((орлятские)) песни и стремятся к проявлению качеств настоящего <<орлёнка>>.

Сплена в пришкольном лагерQ "Радуга" основывается на игровой модели

<путешествие в Страну Маленьких и Великих Открытий>. ,щанная игровая

модель обусловлена возрастной категорией детей-}частников смены - б-8 лет

временныN{и раN,{кашли (дети находятся в лагере не полнЫй день). ЩлЯ

каждого дня придумывается целостный игровой сюжет, в соответствии с

которыN{ в каждоN{ дне Qпределены два Iilючевых дела - 
одно на уровне

отряда и одно на уровне лагеря. Всё остальное время расписано с учётом

режима, обязательно включает в себя утреннюю зарядку, подвижные игры и

прогулки на свежем воздухе. При н€Llrичии свободного времени в программу

можно добавлять экскурсии, посещение творческих студий, кванториумов,

технопарков, музеев, библиотек, городских парков, кинотеатров, а также

мероприятия, связанные с регион€Lльными компонентами и тематикой дня.
Описание игровой модели смены

в основе игровой модели смены лежит путешествие ребят в неизвестную

Страну lVIаленьких и Великих Открытий (далее - Страна Открытий, Страна).

ГIутешествовать по неизвестным MecTaN{ возможно только сплочённой

командоЙ, поскольку жителяМ этой Страны требуется помощь. Поэтому

задача ребят - создать такую команду, усlrешно пройти все испытания,

составить карту Страны и таким образом lrомочь жителям сохранить их

главные сокровища. Каждый день начинается с нового открытия - новой

локации Страны Открытий. Путешествовать по Стране и открывать тайны

помогают её невидимые жители, которые общаются с ребятами при помощи

книги. Для педагога книга является инструментом поддержки игрового

сюжета. от лица невидимых жителей педагог предлагает ребятам
поучаствовать в том или иноN{ событии, отвечаеТ на их вопросы, даёТ

подсказки в виде элементов карты Страны, по которой ребята путешествуют.



ГlогруrrсеFlие в игрову}о N,{одеJIь наI{инается с первых дней смены, Ребята

получают инфорпсацию 8 лагере, его территории, а также своей командой

п)/тецJественников представляют творческую ((визитку) и знакомятся с

дру.r*, ребята,ми. По итогам первых двух днеI'i сNIены ребята находят

волшебную книгу, которая становится их гидом в пуlglд,ствиI{, На первой

странице книги оl{и видят посJIание QT житеJIеЙ Страны, в KoTQpoM ребят

прQсят Q помQщи: (...для того, чтобы страна Маленьких и Великих Открытий

сущеQтвовала долго и Q ней никто не забыл, а жители и их друзья быпи

счастливы, необходимо раскрыть все её тайны)). остальные страницы -
чистые. ОднакО ((вQлIпебныМ обвазом> книга будеТ помогать ребятам

общаться Q жителяIvIи Страны. Этой книге ]uожно задать вопроQ, и она ответит,

а, может, наоборQт, сама дать небоJIьшое задаI{ие или поручение, приглаQить

ребят в игру или на экскурсию, дать подсказки, которые направят ребят к

р*.uдпuм таин. Чтобы путешествие быпо успешным, необходимо всем вместе

ДоГоВорИТЬсяOПраВилах'коТорыенУжноВыПоЛняТЬ'иПоЗнакоМиТЬсяс
традициями Страны, в которую отправляются путешественники

(тематический чаЁ отряда (Открывая страницы интересной книги), который

проходит во второй день смены). На протяжении основного периода смены

рЬб"ru постепенно раскрываIот таЙны, знакомятся с играми, легендами,

забавами, традициями, народныNIи промыслами, узнают о величии

природного и национаJIьного богатств Страны. Щень летит за днём, и

путешесТвие подходиТ к завершению. д с ним и вопросы: смогли ли ребята

помочь жителям Страны Маленьких и Великих Открытий, получилось ли

собрать карту этой страны, можно ли теперь назвать отряд настоящей

коI\dандой? И что это за Страна, по которой они путешествовали столько дней?

на эти вопросы ребята отвечают вместе со своим вожатым/учителем в рамках

дел десятого тематического дня смены. Ребята ещё раз вспоминают, как и где

они путешествов€uIи, собирают части карты воедино и приходят к выводу, что

всё это время путеIцествовыIи по родной России. д невидимые жители,

которые оставляли им свои послания - это их друзъя) их семьи и жители

России. И вот, разгадав все тайны, которые скрываJIись в волшебноЙ книге,

ребята готовы к новым свершениям. Ярким моментом завершения смены

становится совместно организованный праздник. Подводя итоги смены,

ребята вспоминают о своём удивительном путешествии, о знакомстве и

ьбщa""" с невидимыми жителями, о раскрытых тайнах и загадках, которые

скрыв€LJIа в себе волшебная книга, а также о совместном празднике, И чтобы

всегда вспоминать и радоваться интересно прожитому лету, ребятам

гIредлагается сделать афйшу-коллаж, которую они разместят в классе в своём

орлятском уголке
Система мотивации и стимулирования детеи

главной мотивацией участия детей в игре-путешествии выступают

эJIементы карты, которые отряд собирает на rIротяжении всей смены, По

итогам путешествия ребята складывают их воедино, Ведения отдельной

рейтинговой таблицы не требуется, так как деятельность отрядов не

предполагает конкуренции. За участие в отдельных конкурсах, соревнованиях,



играх отряды могут получать липломь1 и грамоты, а при необходимости и
возможности .-- Qладкие гrрIдзы. Индивидуальная система стиI\{улирования

участFIика сI\dены мо}кет быть разработана и введена на ).смотрение педагога,

работаrоrrlего с отрядоN{. В качестве рекомендаций: ребёнка можно награждать
инливидуально грамотами, /]ипJlомами, небольIJIиI\.{I4 I\.{е/IаJIяN{и за конкретI{ые
llостижения. I-{o если педагог считает, что необх<lдtиппо l]I]9сl,и систему
стимулирования внутри своего о,гряда, то она дQлжна доIIолнять игровуIо
N,{одель, а не идти вразрез с ней.

Система самоуправления
В основу детского самоуправления поставлен деятельноQтно-

ориентированный подход, при котQрOм вначаJIе педагог определяет объём
деятельFIости, который следует разделить с ребятами, и лишь затем

форплиlэуется летское сообпдествtr, способное реаJIизовывать эту деятельность
COBNIеCTHO СО ВЗРОСЛЫМИ.

IIринципы детскOго самоуправления:
- добровольность;
- включённость в процесс самOуправления всех групп детей;
- приоритет развивающего начала для ребёнка;
- повсеместное присутствие (участие ребёнка в гIринятии всех решений,
касающихся его, с учётом степени его социаJIизации в коллективе, возрастных
и rrсихологических возможностей);
- доверие (предоставление детям большей свободы действий, увеличение зоны
их ответственности);
- открытость, честность взрослых в общении с детьми и недопущение
использования детей в качестве инструмента достижения собственных целей;
- ориентация на результат.

Для оптимизации процесса детского самоуправления в смене
предлагается ввести систему чередования творческих поручений (далее -
ЧТП), основанную на двух простых правилах: ((от меньшего к большему) и
(от простого к сложному>. Система ЧТП строится на разделении отряда на
микрогруппы для выполнения творческих заданий и поручений, благодаря
которым каждый ребёнок сможет проявить свои способности в различных
видах деятельности. Согласно игровой модели в нач€LгIе смены ребята
договариваются о том, как назвать отряд, что может быть представлено на
эмблеме их отряда, предлагают варианты того, что может быть включено в
творческую визитку. ,Щальше в играх на сплочение ребята принимают
ответственность за свои решения и за решения команды. Попадая в Страну
Маленьких и Великих Открытий, ребята знакомятся с правилами её жителей,
объединяются в микрогруппы для решения общих задач, которые им
предлагают (здесь могут быть представлены как творческие, так и рутинные
поручения, которые реализуются на протяжении смены). В завершение смены

ребята берут на себя посильные роли в организации общего праздника. Щля

решения задач, которые стоят перед ребятами, формируются микрогруппы по
3-5 человек. В процессе смены педагогу важно координировать формирование
микрогрупп таки\,t образом, чтобы каждый ребёнок попробовал себя в разных



ролях. Таким образом, детское саN{оугIравJIение проявляется в /JеятеJIьности
микрогрупп, поQильной саI\dостоятельности в lIринятии решIений, выполнении
тех или и}Iых поручений и сопровождается взрослыми на протfiкении всей
сNtены. Примеры р€lзличных поручений представлены в сценариях ключевых
дел сNdены.

Q9держание программы смены п0 периодам
Содержание програNIмы предполагает 0писание ключевых дел смены,

которые рекомендованы к реаJIизации, так как иN{енно они поддерживают
игровую модель. Педагогический коллектив лагеря N{ожет добавлять или

разносlбразить форrиы проводимых деJr любого тематиI{Qского дня при

условии, что они булу,r гIредставлены и реаJIизованы в единой логике
содержания всей программы и смысла игрового сюжета. Обязательным

условие\{ является неведение участников относительно ожидающих их
собы,гий: каждое утро, открывая новые страницы волшебной книги, ребята
вN4есте со своим вожатыN,{/учителем находят новые задания, подсказки и
приглашение к продолжению путешествия в следующий тематический день.
Орzанuзацuонньtй перuоd (I-2 dнu смень| - орлята собираются вместе после

учебного года, чтобы познакоN{иться и интересно и познавательно провести
время.
Задачи организационного периода:
_ адаптация участников смены, знакомство с правилами лагеря, распорядком
дня;
- знакоN{ство с территорией, историей и инфраструктурой лагеря;
- знакомство со всеми участниками смены в форме творческих визиток
отрядов;
- знакомство с содержанием программы смены (ввод в игровой сюжет,
информирование детей об их возI\dожностях в смене).
Основной перuоd (3-19 dнu сменаУ * орлята отгIравляются в путешествие по
неизвестной стране, открывать которую им помогают невидимые жители.
Задачи основного периода:
- знакомство с культурными традициями и национальными ценностями
российского народа, изучение богатств нашей Родины;

- поддержание благоприятного эмоцион€Lльно-психологического климата;

- создание условий для проявления каждым ребёнком индивидуаJIьности, его
творческого и нравственного IIотенциала, активности и инициативы;

- приобщение детей к здоровому образу жизни;

- формирование норм взаимоотношений внутри коллектива.
Иmоzовьtй перuоD (20-21 dнu сменаУ * орлята возвращаются из путешествия
по неизвестной стране и подводят итоги.
Задачи итогового периода:
- реzLлизация ключевого события - большого совместного праздника,
закрепляющего все этагIы коллективно-творческого дела;



- поднятие саN{ооценки каждого участника и значимости для него жизtII4 в
коJlлективе с IloI\doIIJbIo обцIественного признания его индивидуальных
заслуг;
- Еаграждение детей/отрядов за активное участие в програмIчIе лагеря,
вручение благодарс,гвеtIных шисеIи рQдителям и педагогам детей;
- подготовка детей к завершению смены, усиление контроля за жизнью и
здоровьем детей.

План реализации программы

Ns
п/п

fiaTa Ключевые события и деJIа описание ключевых дел

l 02.0б.20
25

Ореанuз ацuонньtй перuо d. Ф opMupoB анuе оmряdа.

Игровой час <Играю я - играют друзья) Проведение игр или игровых программ
на взаиNIодействие,
командообразование, сплочение,
выявление лидера, создание
благоприятного эмоционаJIьного фона в
коллективе; а также игры на
знакомство или закрепление имён.

Общий сбор участников
кЗдравствуй, лагерь>

Официальный старт смены - открытие
с
поднятием государственного флага РФ
и исполнением гимна РФ, творческим
номером и приветственной речью
начаJIьника лагеря. Знакомство
участников смены с территорией
лагеря, основными правилами и

распорядкоN{ дня, ключевыми людьми,
к которым можно обращаться в течение
смены. В конце общего сбора дети
погDуж€tются в игровyю атмосферу.

Вечерний огонёк <Слева друг и справа
друг)

Знакомство ребят традициями и
легендами вечернего огонька. Ребятам
предлагается рассказать о себе и
поразмыцлять о своих ожиданиях по
поводу смены.

2. 3.0б.20
25

Поzруженuе в u2робой сюжеm сл4ены.

Тематический час кОткрывая страницы
интересной книги>

,Щело начинается с волшебной книги,
открыв которую, ребята видят послание
от жителей неизвестной страны. Также
жители знакомят детей с правилами,
которые приняты в неизвестной стране.
На основе этих правил отряд
пDодумывает грyппы ЧТП.
Подготовка отряда к творческой
встрече, оформление отрядного уголка,
придумывание названия, эмблемы
отряда и других его атрибутов.



Т'ворческая BcTpeLIa орлят <flавайте
пQзнакоN{имся!>

Знакоп,tство друг q другом, названием и
деI}Idзом лагеря; знакоN,Iс,гво с
творческой визиткой ((во}катского )
отряда - коллектиIзом учителей,
педагогов, которые принимают r{астие
в реализации сI\dены.

к[IацuональньIе u?ры u забавьt>

3. 4.0б.2025 Время отрядного творчества
кМы - Орлята!>

Направлено на знакомство детей с
национальными играми и забавами
России/региона Российской Федерации.
В рамках дела ребята рассматривают
спектр национаJIьных игр и забав и более
подробно знакоI\dятся с одной конкретной
игрой, заранее определённой хtребием.

4. 5.0б.2025 Игровая програмN,{а <Мы - олна
команда!>

Задания и игры на сплочение и
командообразование и проведение для
других ребят своей игры, с которой они
познакоN{ились во время отрядного
творчества кМы - Орлята!>

к Усmн о е н apodHo е mв орче с mв о ))

5. б.Oб.202 5 Конкурс знатоков <Ларец народной
мудрости)

Конкурс направлен на знакомство летей с

устным народным творчеством
России/региона Российской Федерации.
Это могут быть сказы и ск€lзки, рассказы,
былины, повести, песни, пословицы и
поговорки.

6, 7 0б.2025 Театра_шьный час <Там,
неведомых дорожках)

Ребята с помощью игрового приёма
выбирают сказку, которую им предстоит
инсценировать. Здесь и сейчас готовят
костюмы из подручных средств,
придумывают простые реплики,
репетируют, после чего начинаются
представления отрядов. .Щалее

участников ждёт сюрприз - экспромт на
сцене от вожатых.

< НацuональньIе u HapodHbte mанцьt ))

7, 9.0б.2025 Танцевальный час кВ ритмах
детствa))

!ело направлено на разучивание с
отрядом танцеваJIьного флешмоба,
который будут танцевать все кОрлята
России> по стране в определённый день.

8. l0.0б.2025 Танцева,тьная программа кТанцуем
вместе!>

Направлена на знакомство детей с
национальными танцами России/региона
Российской Федерации, где они и
пробуют разучить и исполнить разные
танцы.

кВелuкuе uзобреmенuя u оmкрьlmuil)

9. l ].0б.2025 Научно-познавательные встречи
<Мир науки вокруг меня"

Знакошлство детей с изобретениями и
великими открытиями России/региона



Российской Федерации а помошью
приглашенных учителей старrпих классов
пQ хиl\dии, физике, биологии, географии
(или представителей кванториумов и
других естественно-научных IIeHTpoB
I{асgJIенного пункта), которые могут
показать прак,гические опыты или

рассказагь о науке интересно и
занимательно).

10. ] 1.06.2025 Конкурсная программа <Эврика! > Соревнование коN{анд по решению
интересных кейсов, основанных на
пdетодике ТРИЗ. Решив кейс, копланда

дрркно восклицает <Эврика! >

кПрuроdное боеаmсmво u полезньIе Lлскопаемые ))

ll 1б.Oб.2025 Экскурсия-квест по селу Знакомство детей с природны},I
богатством и полезными ископаемыми
России/региона Российской Федерации.
Экскурсия строится по принципу
поисковой исследовательской
деятельности.

|2. ] 7.0б.202 5 Экологический час <Создание
экологического постера и егQ

защита)

Во время экскурсии ребята набираются
знаний и впечатлений. После этого
отряду предлагают создать
экологический постер, внеся туда все, что
они почувствоваJIи и запомнили. Время
на создание постера ограничено. Итогом
станет презентация всеI\{и отрядами
своих постеров на экологическую
тематикY.

кПрuклаdное mворчесmво u HapodHbte реллёсла>

1з. I8.0б.2025 Мастер-классы <Умелые ручки) Посещение детьми,ЩК
с мастер-классами по декоративно-

прикладному творчеству.

t4. l9.0б.2025 Игра по станциям кТвори!
Вьtдумывай! Пробуй!>

Направлена на знакомство детей с
прикладным творчеством и народными

ремёслами России/региона Российской
Федерации и даёт возможность детям
узнать о народных ремёслах,
пофантазировать и создать что-то своё.

кН, цuонаtlьная кухня))

15. 20.07.2025 Настольная игра кЭкспедиция
вкусов)

В рамках игры дети знакомятся с
периодом правления первого

российского императора - Петра I, а
именно с теми продуктами, которые он
завёз в Россию, и с разнообразием
современных рецептов из этих
пDодчктов,

]_6. 2 ].07.2025 Костюмированное кулинарное шоу
<Шкатулка рецептов)

Предполагает знакомство детей с
национаJIьной кухней народов
России/региона Российской Федерации.



коr|,lкрьllпые mаuh bt велuкой cmpa+bl))

t7. 2 3.07.202 5 f'ематический час кОткрываем
Россию>

Ilодведение итогов путешествия по
неизвестной ст,ране, f{ля эr:ого ребята
собирают все эJtем9}Iты карты
неизвестной страны, вспоминают, о чём
узнfu,Iи за 8 дней, и отгадывают название
страны, по которой они путеIлествоваJIи
(Россия). ГIедагог рассказывает о
Госуларственных сиNrволах нашей
страны.

18, 24.07.2025 Празлничная танцеваJIьная
программа <В кругу лрузей>

Направлена на эмоциональный подъём
ребят в конце путешествия. Во вреI\dя

танцевальной программы ребята
исполняют выученный ими ранее
флешмоб и другие танцы.

кя u моя селtьяу

19. 2 5,07.202 5 Творческая N{астерская <[Iодарок
своей семье). Гостиная династий
<Ими гордится Россия>

Создание небольшого подарка своими
рукаN{и для родных и близких.
Творческая встреча ребят с
представителями семейных династий (это
могут быть учителя, врачи, лесники, и
др,).

кЯ u л,tоu dрузьЯл

20 2б.07.202 5 Большая командная игра
кФизкульт-УРА!)

Прохождение коллективом отряда-класса
спортивньIх испытаний, где они могут
показать себя как настоящаrI команда,
которая уважает и поддерживает
каждого.

кЯ u моя РоссuЯ> Иmоzовьtй перuоd cшeHbl. Вьшоd uз uzpoBozo сюжеmа
2t, 27.07.202 5 Праздничный ка,rейдоскоп кПо

страницам нашей книги)
Проведение праздника по итогам
путешествия по неизвестной стране.
Ребята выступают одновременно в роли
участников и организаторов данного
события.

Итоговый сбор участников <Нас
ждут новые открытия!>

Анализ реализованного коллективно-
творческого дела и подведение итогов
путешествия по неизвестной стране.
Ребятам предлагается ещё раз вспомнить
всё, что произошло с ними в смене (в
этом поможет книга) и создать афишу-
коллаж о своём путешествии. Это
позволит педагогу получить
многогранную обратную связь. Кроме
того, афиша-коллаж поможет ребятам
проанализировать, что они узнали за
смену, чему научились, как изменились.
В качестве работы на последействие
педагог может предложить ребятам



прQдQлжать и даJIьше 0ткрывать OBQIQ

ст,рану.

Линейка закрытия смены
кСодружество Qрлят Рос8ии>

Официальное заверцеЕие смены и

награждеЕие её 1ruастников. Qодержашие

линейки может qодержать творческие
HQMepa, QTBqTHQе qлов0 детей и

напутqтвия педагогQв.


